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Objectif

Maîtrise de la frappe des touches ASDF QWER et JKL; UIOP
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[modifier] Les touches-guides

Les touches-guides sont au nombre de 8. C'est sur elles que les doigts doivent se poser entre deux frappes. Sur la majorité des claviers, les touches F et J sont en relief pour indiquer que c'est sur elles que les index doivent se poser.

On distingue alors deux cas : les claviers AZERTY, et les claviers QWERTY[1].

[modifier] Clavier AZERTY



Les touches-guides traditionnelles sont QSDF pour la main gauche et JKLM pour la droite. Il est maintenant plus recommandé d'utiliser les touches AZER et UIOP comme touches-guides car elles sont plus utilisées en raison de la présence de nombreuses voyelles. Chacun des quatre doigts se pose sur ces touches.

Les pouces serviront à frapper la barre d'espacement.

Les mains peuvent être en position « haute », pour frapper sur les deux premières lignes de lettres, ou « basse » pour frapper sur les deux dernières. Comme il y a trois lignes de lettres, les lettres de la ligne du milieu (QSD…KL;) sont tapées indifféremment en position haute ou basse.

Bien taper les lettres suivantes.

Position haute

· A et Q avec l'auriculaire gauche

· Z et S avec l'annuaire gauche

· E et D avec le majeur gauche

· R et F avec l'index gauche

· U et J avec l'index droit

· I et K avec le majeur droit

· O et L avec l'annulaire droit

· P et M avec l'auriculaire droit

Position basse

· Q et W avec l'auriculaire gauche

· S et X avec l'annulaire gauche

· D et C avec le majeur gauche

· F et V avec l'index gauche

· J et , avec l'index droit

· K et ; avec le majeur droit

· L et : avec l'annulaire droit

· M et ! avec l'auriculaire droit

L'index de la main Gauche va servir aussi pour taper sur la lettre T - G - B.

L'index de la main Droite va servir aussi pour taper sur la lettre Y - H - N.

[modifier] Clavier QWERTY



Les touches-guides traditionnelles sont ASDF pour la main droite et JKL; pour la gauche. Chacun des quatre doigts se pose sur ces touches.

Les pouces serviront à frapper la barre d'espacement.

Les mains peuvent être en position « haute », pour frapper sur les deux premières lignes de lettres, ou « basse » pour frapper sur les deux dernières. Comme il y a trois lignes de lettres, les lettres de la ligne du milieu (ASD…KL;) sont tapées indifféremment en position haute ou basse.

Bien taper les lettres suivantes.

Position haute

· Q et A avec l'auriculaire gauche

· W et S avec l'annuaire gauche

· E et D avec le majeur gauche

· R et F avec l'index gauche

· U et J avec l'index droit

· I et K avec le majeur droit

· O et L avec l'annulaire droit

· P et ; avec l'auriculaire droit

Position basse

· A et Z avec l'auriculaire gauche

· S et X avec l'annuaire gauche

· D et C avec le majeur gauche

· F et V avec l'index gauche

· J et M avec l'index droit

· K et , avec le majeur droit

· L et . avec l'annulaire droit

· ; et é avec l'auriculaire droit

L'index de la main Gauche va servir aussi pour taper sur la lettre T - G - B.

L'index de la main Droite va servir aussi pour taper sur la lettre Y - H - N.

[modifier] Autres claviers

Voici ci-dessous l'utilisation des doigts sur un clavier allemand. Si les noms des touches changent, les positions frappées par chaque doigt sont identiques.



Légende 

· kleiner Finger : auriculaire ;

· Ring Finger : annulaire ;

· mittel Finger : majeur ;

· zeige Finger : index ;

· Daumen : pouce.

[modifier] Exercices

Frapper plusieurs fois les lignes d'exercice suivantes en prenant soin de bien placer ses doigts selon la règle ci-dessus.

· azer uiop azer yuio azer yuio azer uiop azer uiop azer uiop azer uiop

· reza poiu reza poiu reza poiu reza poiu reza poiu reza poiu reza poiu

· qsdf mlkj qsdf mlkj qsdf mlkj qsdf mlkj qsdf mlkj qsdf mlkj qsdf mlkj

· ara ira ara ira ara ira ara ira ara ira ara ira ara ira ara ira ara

· pop pou pop pou pop pou pop pou pop pou pop pou pop pou pop pou pop

· papa papier papa papier papa papier papa papier papa papier papa

· irrez errez irrez errez irrez errez irrez errez irrez errez irrez errez

· paierez prierez paierez prierez paierez prierez paierez prierez paierez

· proue rouerez proue rouerez proue rouerez proue rouerez proue rouerez

· qamp sklo qamp skmp qamp sklo qamp sklo qamp sklo qamp sklo qamp sklo

· qser uilm qser uilm qser uilm qser uilm qser uilm qser uilm qser uilm

· aqpm zsol aqpm zsol aqpm zsol aqpm zsol aqpm zsol aqpm zsol aqpm zsol

· posa passa posa passa posa passa posa passa posa passa posa passa

· moussez massa moussez massa moussez massa moussez massa moussez massa

· querelle sofa querelle sofa querelle sofa querelle sofa querelle sofa

· sol aride sol aride sol aride sol aride sol aride sol aride sol

· jerk rapide jerk rapide jerk rapide jerk rapide jerk rapide jerk

· or massif or massir or massir or massif or massif or massif or massif

· poker perdu poker perdu poker perdu poker perdu poker perdu poker

· faire peur faire peur paire peur faire peur faire peur faire peur

· qui lie qui lie qui lie qui lie qui lie qui lie qui lie qui lie qui

· drap kaki drap kaki drap kaki drap kaki drap kaki drap kaki drap kaki

· qui jappe qui jappe qui jappe qri jappe qui jappe qui jappe qui jappe

· mousse de foie mousse de foie mousse de foie qousse de foie mousse

· les mers du sud les mers du sud les mers du sud les mers du sud

· limaille de fer limaille de fer limaille de fer limaille de fer

· douleur morale douleur morale douleur morale douleur morale douleur

· quelle mimique quelle mimique quelle mimique quelle mimique quelle

· le repas de midi sera simple le repas de midi sera simple

· quel joli massif de mimosa quel joli massif de mimosa

· arrosez les rosiers le soir arrosez les rosiers le soir

· plusieurs fois milliardaire plusieurs fois milliardaire

· disqualifier le joueur qui se dope disqualifier le joueur qui se dope

· jamais de sparadrap sur la plaie jamais de sparadrap sur la plaie

· il risque de perdre plusieurs fois au jeu de poker il risque de perdre plusieurs fois au jeu de poker

· je me rappelle quelques mimiques du speaker surpris je me rappelle quelques mimiques du speaker surpris

[modifier] Notes

1. ↑ ce sont les six premières letttres de la première ligne du clavier ; de manière générale, les claviers français sont AZERTY et les claviers anglo-saxons QWERTY

Source : http://fr.wikibooks.org/wiki/Dactylographie/Premi%C3%A8re_le%C3%A7on 
QWERTY et accents




Cette page est une feuille volante

Il faudrait la ranger dans un wikilivre où elle aurait sa place.

La couche clavier QWERTY étant conçue pour l'anglais, langue s'écrivant sans accents, un nombre croissant de personnes amenées à travailler dans des pays anglo-saxons ou dans des pays où les ordinateurs sont vendus avec des claviers américains rencontraient des difficultés pour saisir les accents. À ce jour, aucune norme n'est définie pour une couche clavier compatible QWERTY permettant de saisir les accents à l'exception de la couche US-International.

Selon le système d'exploitation utilisé, il existe malgré tout plusieurs possibilités pour saisir les caractères de l'alphabet latin accentué.
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[modifier] Couche US-International

La couche US-International est une couche QWERTY légèrement modifiée pour permettre l'accès à des caractères latins accentués ou plus généralement diacritiques. Les caractères de ponctuation ' (apostrophe), " (apostrophe double ou guillemet anglais), ` (apostrophe arrière ou back quote en anglais), ^ (circonflexe) ont un comportement différent de la couche QWERTY habituelle dans le sens que ce sont des touches mortes. L'utilisateur non averti éprouvera généralement une surprise en voulant saisir l'un de ces caractères car rien ne s'affiche. En effet, pour saisir les caractères de ponctuation, il faut appuyer sur ledit caractère puis sur la barre espace. L'avantage de ce type de clavier est que, étant normalisé, il se trouve sur la plupart des systèmes informatiques, et il suffit juste de paramétrer le système d'exploitation pour pouvoir l'utiliser. Rien n'est à installer.

Si la couche US-International permet de saisir de nombreux caractères accentués, tous les caractères ASCII ne sont pas forcément accessibles (par exemple les caractères ª¯±·¸º), et certains sont accessibles d'une façon non naturelle. Par exemple il est difficile de trouver un moyen mnémotechnique permettant de trouver le signe yen (¥), accessible par ALTGR + - ou le signe ø accessible par ALTGR + L). Un autre inconvénient majeur de ce clavier est que même s'il se prétend international, sa limitation au jeu de caractère ASCII 8 bits et non UNICODE lui permet d'omettre un certain nombre de langues comme le roumain ou le turc qui utilisent des lettres comme ş, ţ, ă, etc. L'ASCII ne le permettant pas, les caractères mathématiques comme ∀, ∃, ⇒ ou les caractères grecs et cyrilliques ne le sont pas non plus.

[modifier] Les claviers QWERTY francophones et la disposition des touches Français-Canada

Les claviers QWERTY francophones sont la norme des claviers distribués au Québec. Avec ce type de clavier, il est possible d'utiliser la disposition des touches Français-Canada. Cette configuration est utilisée, entre autres, au Québec par les francophones. Avec cette disposition de touches, on peut avoir tous les caractères accentués utilisés en français et ce, très rapidement. Ainsi, on obtient un é simplement en appuyant sur la touche é. Le É se fait en appuyant simultanément sur la touche é et sur la touche «fix maj» (ou «verr. maj» ou «shift» en anglais). Les accents graves se font en appuyant sur la touche morte ` suivi de la voyelle à accentuer (sauf le y). Les accents circonflexes se font en appuyant sur la touche morte ^ suivi de la voyelle à accentuer (sauf le y). La cédille s'obtient suivant le même principe avec la touche morte ¸. Pour avoir ces caractères en majuscule, il suffit d'appuyer sur la touche morte désirée puis d'appuyer simultanément sur la lettre à accentuer et la touche «fix maj». Le tréma sur une voyelle s'obtient en appuyant simultanément sur la touche «fix maj» et sur la touche morte ¸ (la même touche que pour la cédille), suivi de n'importe quelle voyelle (y compris le y) ou d'une combinaison avec la touche «fix maj» et d'une voyelle pour la version en majuscule.

Cette disposition de touches est disponible, entre autres, sur les systèmes GNU/Linux et les systèmes Microsoft Windows.

Notez qu'il est possible d'utiliser la disposition Français-Canada sur un clavier QWERTY anglophone. Le même principe s'applique pour l'obtention des lettres accentuées, mais les touches mortes utilisées ne sont pas les mêmes et ne sont pas situées aux mêmes endroits.

[modifier] Microsoft Windows : la touche ALT

Sur le système d'exploitation Windows, tous les caractères sont accessibles au moyen de la combinaison ALT + <numéro saisi sur le pavé numérique>. Ainsi, on a :

· à = ALT + 133 = ALT + 0224

· é = ALT + 130 = ALT + 0233

· Ç = ALT + 128 = ALT + 0199

· œ = ALT + 0156

· æ = ALT + 145 = ALT + 0230

etc.

Voir Alt codes pour plus d'information.

Si ce système est présent par défaut sur Windows, il nécessite de mémoriser les codes ou d'avoir un tableau sous les yeux. En outre, une combinaison de 4 (voire même 5[1]) touches peut paraître un peu lourde à l'utilisateur pour accéder à des caractères utilisés fréquemment dans les langues européennes comme le français.

[modifier] Microsoft Office Word

Les concepteurs de Microsoft Office Word ont rendu les caractères accentués accessibles de façon intuitive. En effet, tous les caractères accentués sont disponibles au moyen de :

· CTRL + <ponctuation> puis <lettre>, par exemple :

· é = CTRL + ' puis e

· à = CTRL + ` puis a

· ç = CTRL + , puis c

· Malheureusement, on s'attendrait à ce que :

· ş = CTRL + , puis s

· ţ = CTRL + , puis t

Certaines langues d'Europe du Nord et de l'Est ont donc été oubliées. On espère que Microsoft palliera ce manque dans de prochaines versions. Les Francophones peuvent s'estimer heureux, tous les caractères accentués utilisés étant disponibles. En outre, il est dommage que Microsoft n'ait pas proposé une couche clavier avec ce type de fonctionnalité. Les utilisateurs ne peuvent pas bénéficier de ce mécanisme de génération de caractère en dehors de Word. Même Excel, le tableur de la suite Microsoft Office ne possède pas cette fonctionnalité.

[modifier] JLG Extended Keyboard Layout for US

Utilisable seulement sous Microsoft Windows, il s'agit d'un logiciel installé séparément incluant une couche clavier QWERTY et sa documentation, laissant contrairement à la couche US-International intacte la couche QWERTY américaine. Ainsi l'utilisateur habitué au QWERTY américain ne voit pas de différence. La génération des caractères accentués se fait par deux possibilités :

· CTRL + <ponctuation> puis <lettre> ou

· ALTGR + <ponctuation> puis <lettre>

ALTGR étant la touche ALT situé à droite de la touche ESPACE. Notons que le système Microsoft Windows permet aussi de simuler le ALTGR par la combinaison CTRL + ALT.

Plus généralement, cette couche clavier permet de générer tous les caractères en les construisant. Par exemple :

· œ = ALTGR + o puis e

· ± = ALTGR + +, puis -

· ⇒ = ALTGR + =, puis >

etc.

Certaines combinaisons représentent des fonctions particulières. Ainsi, on a la fonction miroir (ALTGR + %) qui inverse les caractères. Par exemple :

· ¡ = ALTGR + % puis !

· ¿ = ALTGR + % puis ?

· ∀ = ALTGR + % puis A

etc.

La fonction monétaire (ALTGR + $) permet de générer les symboles monétaires :

· € (Euro) = ALTGR + $ puis e (ou E)

· ¥ (Yen) = ALTGR + $ puis y (ou Y)

· ƒ (florin) = ALTGR + $ puis f (ou F)

· ¢ (cents) = ALTGR + $ puis c

Il existe aussi une fonction grec (ALTGR + g), une fonction cyrillique (ALTGR + c), une fonction exposant (ALTGR + +).

Pour plus de détails voir la documentation de cette couche sur le site de l'éditeur http://www.jlg-utilities.com.

[modifier] Notes et références de l'article

1. ↑ pression de ALT + 4 chiffres dans certains cas. Les codes de 0127 à 0255 (0 tapé en premier) produisent un caractère de la page de code 1252 (page utilisée par Windows).

[modifier] Voir aussi

· JLG Extended Keyboard Layout for US [archive] Couche clavier QWERTY gratuite permettant une saisie naturelle des caractères accentués

[modifier] Articles connexes

QWERTY

Aller à : Navigation, rechercher 



Pour les articles homonymes, voir QWERTY (homonymie).







Disposition QWERTY américaine.







Disposition des touches sur un clavier QWERTY au Québec et au Canada français.

Le QWERTY est une disposition des touches de clavier de machine à écrire breveté en 1873 par Christopher Latham Sholes. Il tire son nom des six premières touches de la rangée alphabétique supérieure. La configuration des claviers d’ordinateurs en QWERTY a été copiée sur le modèle des claviers des machines à écrire, elle-même créée pour répondre aux contraintes mécaniques de la première machine à écrire de Sholes. Les touches correspondant aux paires de lettres les plus usitées dans la langue anglaise sont réparties de manière à éloigner le plus possible les marteaux qui lui correspondent, ce qui limite les risques de blocage des tiges. En raison des usages établis, le choix a été fait de dupliquer le clavier de la machine à écrire dans l’informatique.

La disposition QWERTY, éventuellement complétée d’autres signes et diacritiques, est utilisée pour la majorité des claviers écrivant en alphabet latin. Quasiment toutes les autres dispositions latines de clavier généralement utilisées sont dérivées du QWERTY par permutation de quelques signes (comme l’AZERTY familier des francophones européens). Les dispositions de clavier en alphabet latin s’écartant plus radicalement du modèle du QWERTY sont de diffusion plus réduite[réf. nécessaire], ainsi les dispositions de clavier de type Dvorak ou la disposition de clavier turc-F.

Les Québécois utilisent des claviers de type QWERTY normalisés par le gouvernement du Québec et adaptés à la langue française1,2. Cette variante ajoute notamment des touches pour les accents. Des touches sont aujourd’hui dites « mortes », comme celle qui permet de taper directement « ç », qui a été remplacée par une touche cédille plus générale3.

En outre, l’AFNOR a publié à titre expérimental en 1976 une norme française de type QWERTY (NF XP E55-060), qui prévoyait cependant une période de transition pour passer d’un modèle à l’autre. La disposition AZERTY n’est pas décrite par une norme française.

L’armurier Eliphalet Remington a acquis ce clavier en 1873 et l’a popularisé par la production massive de machines à écrire.

Une anecdote veut que les lettres du mot typewriter (« machine à écrire » en anglais) se trouvent toutes sur la même ligne pour le bien des démonstrations des vendeurs.

	Q
	W
	E
	R
	T
	Y
	U
	I
	O
	P

	
	A
	S
	D
	F
	G
	H
	J
	K
	L
	 ;

	
	Z
	X
	C
	V
	B
	N
	M
	,
	.
	


Il existe de nombreuses variantes nationales du QWERTY, où les caractères utiles à la langue locale sont ajoutés. Par exemple, en Espagne les touches du QWERTY sont disposées ainsi :

	Q
	W
	E
	R
	T
	Y
	U
	I
	O
	P
	^
	

	
	A
	S
	D
	F
	G
	H
	J
	K
	L
	Ñ
	¨

	
	Z
	X
	C
	V
	B
	N
	M
	 ;
	 :
	
	


Notes et références[modifier]

1. ↑ Office québécois de la langue française, Le clavier de votre ordinateur est-il normalisé ? [archive].

2. ↑ Alain LaBonté, 2001 FAQ. La démystification du clavier québécois (norme CAN/CSA Z243.200-92) [archive].

3. ↑ Services gouvernementaux du Québec, Standard sur le clavier québécois [archive].

Voir aussi[modifier]

Articles connexes[modifier]

· AZERTY
· ZHJAYSCPG
· B:QWERTY et accents
· QWERTZ
· Clavier Dvorak
· Clavier
Source : http://fr.wikipedia.org/wiki/QWERTY 

