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Chapitre 1

Références

— F. Riva Applications financiéres sous Fxcel en Visual Basic, Economica
2éme édition
(ouvrage qui en 200 pages réussit la performance de présenter de ma-
niére trés complete le langage VBA, puis de faire des applications &
la gestion de portefeuille, & ’évaluation des options, & I’assurance de
portefeuille et a 'efficience des marchés - les notes ci-dessous suivent
souvent trés étroitement la présentation de VBA de cet ouvrage)

— pour d’autres ouvrages ou références consultez les pages ressources en
finance et en économie du master Ingénierie Economique et Financiere

http ://www.dauphine.fr/dfrea/master _ace/plan.html

— parmi les ouvrages trés complets consacrés & VBA sous Excel, B. Jelen
& T. Syrstad VBA and macros for Microsoft Ezcel (ou J. Walkenbach
VBA pour Excel 2003)

— On peut se référer a 'ouvrage de C. Albright VBA for modelers, Thom-
son, 2nd édition
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Chapitre 2

VBA un langage objet

Depuis Fxcel 97, un éditeur Visual Basic réside sous Excel et permet
d’écrires des programmes complexes. En fait, cette propriété est vraie pour
toutes les applications ( Word, Excel, Power Point, Access) de Microsoft Of-
fice. VBA, Visual Basic for Applications, le langage utilisé peut étre vu
comme 'application d’un langage, Visual Basic, a un ensemble d’applica-
tions, une collection d’objets, qu’il manie. Il ne faut pas confondre a priori
le langage Visual Basic, qui est un langage complexe opéramment indépen-
damment, de VBA en général, de VBA pour Excel en particulier.

2.1 Le VBE

Pour activer I’éditeur de Visual Basic depuis Excel, dans la barre de menu
Excel :
Affichage — Barre d’outils — VisualBasic

et on clique ensuite sur I'icone Visual Basic Editor ( VBE). La fenétre apparait
alors par défaut disposée comme dans la figure 2.2.

On peut faire apparaitre la fenétre des codes en cliquant bouton droit
sur This Workbook, situé dans la fenétre Explorateur de projets (en haut a
gauche), puis en cliquant en choisissant dans les menus Insertion puis Module.
Dans la fenétre de code (en haut a droite), on peut écrire le code mais aussi
des commentaires. Ceux-ci sont le texte qui apparait & droite d’un guillemet
simple " .

Une organisation classique de la fenétre de code du VBE sera de spécifier
tout d’abord les options (par exemple ici option d’expliciter la nature de
toutes les variables utilisées, la spécification du type de fonctions (procédure
ou fonction proprement dite), la déclaration des variables a l'aide de la va-
riable dim. Ci dessous on construit une fonction simpliste calculant le carré



CHAPITRE 2. VBA UN LANGAGE OBJET

F1G. 2.1 — La fenétre du VBA Basic Editor (VBE)
Microsoft Visual Basic - Classeur 1IN ORI [NNR T ) (o o= |
J_Flchier Edition Affichage Insertion Format Deébogage Exécution Qutis Compléments Fenétre 2

Hag- B r2ads oo ), 2k ¥EE2 0

BEa

&% EuroTool (EUROTOOLXLA)
E@ VBAProject (Classeurl)

AcceptlabelsInFormul False
AutoUpdateFrequenct 0
ChangeHistoryDuratio 0

ConfcResoton 1 - seesoton || Varsblesloesles
Date 1904 False =

DisplayDraningObject 4104 - xIDisplaySha | <Pret> =]
Envelopevisibl False Expression |Valeur |TyE -
HasRoutingSlip False
HighlightChangesOnS: False
IsAddin False 0
KeepChangeHistory | True S -
————— == = = == =

F1G. 2.2 — La fenétre du Visual Basic Editor (VBE)
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Fic. 2.3 — L’état du VBE pour la fonction simple d’élévation au carré

E Microsoft Visual Basic - Classeurl - [Modulel (Code]] IE'EI&J
%Eichier Edition Affichage Insertion Format Débogage Exécution Outils Compléments Fenétre
? =12 x]
- & #h o » 1o m b HEE T O -
Projet - VBAProject x| |tGénéraI] ﬂ |fnSquare j
= Option Explicit Tal
&4 EuroTool (EUROTOOLXLA)
El;ﬁ VBAProject (Classeurl) Function fnSguare (x As Double) &As Double
=5 Microsoft Excel Objets
B Feuill (Feuil1) Dim v As Double
.-3%"] ThisWarkbook
E% Modules ¥y = x f x
"4 Modulel |

fnSquare = y

End Function

Propriétés - Modulel x|
|M<:-dulel Module j

Alphabétique l Par catégorie ] =

Module 1 ==« | D
’@ dul .

Variables locales

d’un nombre :

Option Explicit
Function fnSquare(x As Double) As Double

Dim y As Double
y=X*X
fnSquare=y

End Function

Dim y As Double est simplement la déclaration que la variable est de
type Double, c’est-a-dire un réel. De méme I’argument de la fonction fnS-
quare, x, est également un réel comme le souligne la déclaration z As Double.
Le résultat de la fonction est lui aussi déclaré étant un réel par la syntaxe
Function fonction As Double. La déclaration de la nature des variables, des
arguments des fonctions ou du résultat de celles-ci n’est nullement obligatoire
(en I’absence de l'option explicit) mais est généralement conseillé.
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F1G. 2.4 — L’aspect du VBE pour une procédure de tirage aléatoire.

£ Microsoft Visual Basic - Classeurl - [Modulel (Codel] (= B ]
% Fichier Edition Affichage Insertion Format Débogage Exécution QOutis Compléments Fenétre 2 _|=| x|
Ha-d B # o yon o mbf | B ES (@ | Liz0, col1 .
Projet - VBAProject ﬂ |tGénéraI] j |procTirageAIeatoire j
& Cption Explicit ol
@ EuroTool (EUROTOOLXLA) Sub procTirageAleatoire () —
EI@ VBAProject (Classeurl)
E ES Microsoft Excel Objets 'procédure réalisant 10 tirages aléatoires
1 Feuil 1 {Feuil 1)
; %jTthommmk Dim nom As String
E-E3 Modules Dim i As Integer
Ly Module1
i Y o 1] ﬂ Workf’nﬁets {"'ti:rt;ages"’] .Rctivate
nom = "donnees
| Module1 Module -

For i = 1 To 10
= Randomize
El Divers Cells{i, 1).Value = End{)

[(EE Module 1 Hext i

Range ("A1:A10") .Name = nom
Range ("&12") .Value = WorksheetFunction.Mean (Range (nom) )

Alphabétique Par catégorie |

End Sub

== | o

Variables locales x|

Un autre exemple de programme est celui de la procédure représentée sur
la figure 2.4 :

L’option explicit est encore une fois spécifiée. La premiére ligne, aprés le
trait horizon (automatiquement introduit par VBA) spécifie la nature de la
fonction (une procédure de type Sub) et son nom (procTitrageAléatoire). La
ligne suivante est en vert car elle constitue un commentaire (étant introduite
par un guillemet). Puis viennent la déclaration des variables :

— la premiére variable, appelée nom, est une chaine de caractéres (et donc

son type est string) ;

— la seconde variable, appelée 4, est un entier naturel.

Puis on fait pointer I'ordinateur vers une feuille appelée tirage que 'on
désigne comme étant la feuille active, c’est-a-dire celle que 'ordinateur doit
utiliser par défaut. A la variable nom est affectée ensuite la chaine de carac-
teres tirages (la nature de chaine de caractéres étant attestée par les guille-
ments). On procede ensuite aux 10 tirages aléatoires (par 'usage de la boucle
For ... Next, en utilisant la fonction aléatoire Rnd) et en stockant chaque ré-
sultat dans la cellule de la ligne ¢ et de la lére colonne (Cells(i,1)). Puis a
la plage (Range) ainsi définie, on affecte le nom contenu par la variable nom
par écriture :

Range(“Al : A10”).Name = nom
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En utilisant la fonction Excel ( WorksheetFunction) de la moyenne (Average),
on calcule la valeur moyenne des tirages aléatoires stockées dans la plage nom,
valeur que l'on affecte a la cellule de la ligne 12, colonne 1 :

Range(“A12").Value = Worksheet Function. Average( Range(nom))

Pour enclencher la procédure, il suffit alors de cliquer sur le premier bouton
(triangle) du sous-menu :

o om B

tandis que le second bouton (double traits) est le bouton d’arrét, le carré le
bouton de réinitialisation.

2.2 Les objets de Visual Basic

VBA est un langage orienté objet. Son code ne part donc pas comme
dans les langages procéduraux des actions (par exemple I'impression) pour
pointer vers les objets (par exemple une équation). Au contraire, ce langage
définit d’abord des objets pour ensuite soit pointer vers certaines de leurs
propriétés, soit leurs appliquer des actions. Ainsi 'on désigne I'action de
conduire une voiture, on n’écrira pas conduire(voiture), comme par exemple
dans un langage comme le basic, mais on écrira voiture.conduire ot voiture est
I’objet auquel s’applique ’action de conduire. De méme si I’on désire obtenir
la propriété de la voiture qu’est sa couleur on écrira en VBA voiture.couleur.

Objets, propriétés, actions sont les principaux éléments que ’on manie
dans ce langage.

2.2.1 Les objets et les collections

Le premier objet est Excel lui-méme (appelé Application) puis viennent
différents objets souvent organisés en collection et notamment :

Objet Nom Collection
fichier workbook workbooks
feuille de travail worksheet worksheets
feuille graphique chart charts
plage (de cellules) range

cellule cell cells
fonctions Excel worksheet Function

macro complémentaire | addIn addIns
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Remarque 1 Visual Basic ne fait pas de différence entre minuscule et ma-
juscule. Les noms précédents peuvent donc étre écrits de multiples maniéres
selon que l’on recourt ou non aux majuscules.

Une collection se définit comme un ensemble d’objets possédant les mémes
caractéristiques : la collection des fichiers (workbooks), la collection des feuilles
de travail (worksheets), la collection des graphiques (charts), etc. La regle
(comportant des exceptions) est que les collections se distinguent de leurs
¢éléments par le s par lequel elles se terminent. L’élément d’une collection
peut étre notamment identifiée soit par un nombre ou par un nom. Ainsi les
feuilles de travail sont a la fois numérotées et ont un nom. Si I’on veut pointer
vers la 10e feuille du classeur dont le nom est “stat”, on peut indifféremment
taper :

worksheets(10) ou worksheets(“stat”)

les guillemets étant nécessaires pour que stat soit traité comme une chaine
de caractéres et non comme une variable.

2.2.2 La hiérarchie des objets

Les objets sont organisés hiérarchiquement :

— au sommet réside Excel elle-méme, ’objet Application ;

— puis vient notamment la collection des classeurs (workbooks) ;

— les feuilles de travail des classeurs (worksheets), la collection des gra-
phiques (charts);

Les plages de cellules (range) constituent exception selon laquelle a
chaque objet correspond une collection. Par contre a la cellule (cell) cor-
respond la collection des cellules (cells). Le point . permet de spécifier la
hiérarchie des objets. Ainsi si ’on veut faire pointer ’ordinateur vers la plage
“Al :B10” de la feuille appelée “travail” du classeur nommé “essai”, on peut
écrire :

Application. Workbooks( “essai”). Worksheets( “travail”).Range(“A1 :B10”)

Par défaut, 'ordinateur a une hiérarchie définie par défaut. Elle correspond
au dernier fichier utilisé sous Excel, & la derniére feuille activée, etc. Aussi
c’est cette hiérarchie qui sera utilisée si on utilise une spécification incom-
pléte, par exemple si on ne spécifie dans notre exemple que la plage en écrivant
seulement Range(“A1 :B10”). Si le dernier fichier activé, la derniére feuille
utilisée sont bien respectivement “essai” et “travail”, cela n’aura donc pas de
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conséquence. Par contre si cela n’est pas le cas, le programmeur aura des sur-
prises! Il est donc important d’étre prudent dans les racourcis d’écriture. On
pourra toujours faire I’économie du premier terme et donc écrire seulement :

Workbooks( “essai”). Worksheets( “travail”).Range(“A1l :B10”)

Mais pour les autres niveaux, tout dépend encore une fois des objets actifs

sous Excel. Ainsi si fichier “essai” est le fichier par défaut (peut-étre parce

qu’il a été antérieurement activé par une commande : Workbooks( “essai”).Activate)
alors la chaine se réduira a :

Worksheets( “travail”).Range(“Al :B10”)

Remarque 2 Le point est également utilisé non seulement pour passer d’un
objet vers un de ses subordonnés mais aussi pour pointer vers une propriété
ou vers une action. Ainsi, si l’'on veut colorier la plage “A1 :B10” en gris,
on écrira :

Range(“A1 :B10”).Interior. Color=vbGrey

ou Interior est Uintérieur des cellules de la plage (un objet donc), Color est
évidemment une propriété de lintérieur, vbGrey est la constante désignant
sous Visual Basic le gris (ou plus exactement une maniére de définir un gris
sous VBA). Si l'on veut aussi supprimer la feuille “travail”, on utilisera aussi
la syntaxe suivante :

Worksheets( “travail” ). Delete

Dans ce dernier exemple, comme dans le précédent, on n’a pas explicité toute
la hiérarchie des objets en supposant que les objets supérieurs étaient par
défaut correctement définis - ce qui assure par exemple dans notre dernier
exemple que notre écriture simplifiée est équivalente a

Application. Workbooks( “essai”). Worksheets( “travail” ). Delete

2.3 Le modéle objet d’Excel

A chaque application d’Office (et Office lui-méme) correspond un mo-
dele objet, hiérarchie de collections d’objets. Comme ce modéle objet différe
par exemple entre Excel et Word, maitriser VBA pour Excel n’assure pas
de pouvoir sans difficulté programmer VBA sous Word, le langage commun
s’appliquant & des objets parfois différents. Pour avoir un apercu du modele
objet de VBA pour Excel, il suffit dans 1’éditeur de VBA de solliciter I'aide
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Fic. 2.5 — Le modele objet d’Excel

Objets Microsoft Excel

I.ﬁ.pplication

L{ Workbooks (Workbook] |

HAddins (Addin)

4 CommandBarz [CommandBar)

4 PivotCaches [PivotCache]
ﬂSl_l,lIes [Style]
Borders [Border] |

|
|
|
HHTMLProject |
|
|

Font |

Interior |

*I Windows (Window] |
|—|Panes [Pane] |

4 Names (Name]
4 HoutingShp
ﬂ PublizhDbjects [Publishbject)

4 Weblptions

Leégende

I:I Objet et collection
Objet uniqguement

P Cliguez sur la fleche pour développer le graphique.

ﬂ Worksheets [Worksheet] [} ﬂAnsw erwtizard

4 Charts [Chart) [ } 4 AutoCorrect

4 D ocumentProperties [D ocumentProperty] | 4 Assiztant

HVBProject H COMAdding | COMAddIn)
4 Custom¥Yiews [CustomView] 4 Debug

—Dialogs [Dialog)

4 CommandBare [CommandBar]

4 LanguageSetlings

ﬂ Namesz [Hame])

4Winduws MWindow]

Panes [Pane]

ﬂ WorkeheetFunction

*I BecentFiles [RecentFile]

ﬂ FileSearch

HVBE

- ODBCErors (ODBCE rror)

ﬂDLEDBEImrs [OLEDBEr1or]

4 Defaultw ebD ptiong




2.3. LE MODELE OBJET D’EXCEL

F1G. 2.6 — Le modéle objet d’Excel (suite)

Objets Microsoft Excel (Feuille de calcul)

[Worksheets [Worksheet ]

M ames [Mame] | —|[:nmm|=nls [Comment] |
Range | —l HPageBreaks [HPageBreak) |
—|Area$ | —|VPageBleaks ¥PageBreak] |
—|Bnrdcrs [Border] | —IHypellinks [Huperlink) |
—l Font | —lScenali oz [Scenario] |
H Interior | HOLE Objects [OLE O biect) |
—l Characters | —l[lutline |
|—|F|:|nt | —|PageSetup |
—| Hame | —Iﬂuchablcs [Query T able] |
—l Styple | L{ Parameters [Parameter]
Borders [Border) | —|Pivot1ables [PivotT able] |
Font | ﬂ PivotCache
Interior | ﬂ PivotFormulas | PivotFormula)
H FormatConditions [FormatCondition] | H PivotFields [PivolField)
—l Hyperhnks [Hyperlink] | Ll Pivotitems [Pivotltem)
H Validation | | CubeFields (CubeField)
H Comment | HOLEObiects [OLE Obiect) |
—l Phonetics [Phonetic]) | —ll:haltl:l bjects [ChatObject] |
[ 3 H Chart

—| Shapes [Shape]

Légende HPI?DILE} out
[ Jobjet et cotlection AutoFilter |
Objet uniquement |—{Fi|ta.s Filter)

’ Cliguez sur la fléche pour développer le graphigue.
4. Cliguez sur la fleche pour revenir au graphique précédent.
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F1G. 2.7 — Le modéle objet d’Excel (fin)

Objets Microsoft Excel (Graphiques)

|Charts [Chart] A
—| ChartArea | —|DataTahIe I
H PlotArca | Hnmde. |
— Floor | L| Font |
—Walls | HLegend |
% Corners | L|L|3g||=ndEnlri|=s [LegendEntry] |
—| PageSetup | L egendk.ep |
HChartTitle | HShapes [Shape) I3
—| SeriesCollection [Sernes) | —| Scrpts [Scrpt] I
Trendlines [ Trendling] | —| CharntGroups [ChartGroup) |' }
L Axes [Axis) | HPivotl agout |
AxnisTitle
Légende

DisplayUnitLabel

I:l Objet et collection
Objet uniguement

Gridlines

TickLabels »Cliquez sur la fleche pour développer le graphique.

i Cliquez sur la flache pour revenir au graphigue précédent.
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Fic. 2.8 — L’explorateur d’objets

|{T0utes bibliothéques> j 14 ﬂ
| ~| #alv]

Classes Memhbres de WorksheetFunction'
Bl vPageBreak | |- Clean S
Bl vPageBreaks =% Combin

Bl walls =% Confidence

B WehOptions =% Correl

B wehPageFant =% Cosh

Bl wWebPageFonts =& Count

B window =B Counts

B Windows =& CountBlank

21 Workbook =3 Countif

B wWorkbooks w

Function Covar{Argf, AxqZ2) As Douhle
Membre de Excel WorksheetFunction

en y tapant Objets Microsoft Excel. On y obtient 'apercu représenté sur les
figures 2.5, 2.6 et 2.7.

On retrouve sur ces graphiques certains objets déja évoqués a coté de
nombreux autres. Le modéle objet d’Excel est en effet riche et complexe.
Connaitre tous ces objets est naturellement impossible. D’autant que d’une
version a l'autre, le modele s’enrichit progressivement. Heureusement, sous
le VBE, on a accés a un outil fort utile : ’explorateur d’objets que I'on peut
obtenir soit via le menu FEdition, soit en tapant F'2. L’explorateur d’objets
permet d’avoir acces a I’ensemble des libraries simultanément ou d’en cibler

pour limiter la masse des objets & explorer. Les principales librairies sont
celles d’Excel et de VBA.

Pour avoir de I'aide sur une fonction (par exemple Abs dans la figure
ci-dessous), il suffit alors de pointer sur la fonction choisie, puis a cliquer sur
'icone de 'aide (le point d’intérrogation jaune)

Une autre source d’information trés utile est celle de 'Info Express Au-
tomatique. Pour l'objet, sous le VBE, il faut aller dans le menu Outils —
Options et cocher Info Express Automatique (cf figure 2.10).
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Fic. 2.9 — L’aide sous ’explorateur

#5 Microsoft Visual Basic - Classeur]

d’objets

Microsoft Visual Basic : Aide

- ol x|

J# Fichier Edition Affichage Insertion Format Débogage Exécution Qutis Co

Fend

Ha-&|

Bahv oy o mk BEE @

Projet - VBAProject

XLA)

|<Toutes bibliothéques> | < » | Baf 4 i‘
~| #Al v

B8 VBAProject (Classeur1)
15 Microsoft Excel Chjets
H Feui1 (Feuil1)
¢ 48] Thisworkbook

| B3 Moduies

| ¥ Modudle1

Propriétés - Modulel
Module1 Module

Alphabétique  Par catégorie |

El Divers

Module 1

Classes Membres de *<globales>"
@ i=globales= B Abs

23 Addin ES ActiveCell

£ Addins | | ActiveChart

B ActivePrinter
E&' ActiveSheet
EE ActiveWindow

2] Adjustments
1 AnswerWizard
B AnswerWizardFiles

21 Application E& ActiveWorkbook
2 Areas F& Addins

&) Assistant & AppActivate

2 AutoCormrect & Application

] AutoFilter & Asc

2] Axes & AscB

&) Axis & AscW

) AxisTitle E& Assistant

21 Balloon & Atn

#) BalloonCheckbox
&) BalloonCheckboxes
&) BalloonLabel

&) BalloonLabels

23 Border

23 Borders

2 CalculatedFields
2 Calculateditems
21 CalloutFormat

#J Characters |=® CDec
21 Chart S Cells
@1 ChartArea S Charts
®) ChariColorFormat =& ChDir
) CharFillFormat =& ChDrive
) CharGroup @ Checked
#1 ~harfnine & Fhnnca

Function CallByName(Cbject As Object, Prochame As String, Cal
Variant)

Wembre de VBA Interaction

Support IDispatch: invoke

Variables locales

& = SE

Sommaire | Ade ntutive | Index |

@ Constantes
@ Types de données
@ Consignss
@ Evénemerts
B ({4 Fonctions
B2 3 AC
[2] Abs. fonction
2] Amay, fonction
[2] Ase. fonction
2] AscB, fonction
[2] AseW. fonction
[2] An, fonction
2] CallByName, fonction
2] CBool, fonction
2] CByte. fonction
[2] ctur, fonction
[2] CDate, fonction
[2) CObl, fonction
[2] CDec. fonction
[2] Choose, fonction
[2] Chr. fonction
[2] Chrs, fonction
2] ChrE, fonction
[2] ChrBs, fonction
2] ChrW, fonction
[2] Cirt, fonction
2] Clng, fonction
[2] Command, fonction
2] Commands, fenction
[2) Cos. fonction
2] CreateObiject, fonction
[2] CSng. fonction
2] CSir, fonction
[2] CurDir, fonction
2] CurDirg, fonction
[2] CVar, fonction
2] CVDate, fonction
[2] CVEm fonction

@ 0G

(T

CallByName, fonction
Voir aussi  Exemple  Particularités

Exécute une méthede d'un objet, ou définit ou renvaie une
propriété d'un_shiet.

Syntaxe
CallByName(object, procname, calltype,[args()])

La syntaxe de |a fonction CallByName comprend les arquments
nommés suivants :

Elément Description

object Variant (Object). Nom de I'sbjet sur lequel sera
exécutée |a fonction.

procname  Variant (String). Expression de chaine
contenant le nom de la propriété ou méthode de
I'abjet.

calltype  Constant. Constante de type vbCallType
représentant le type de procédure appelée.

args() Facultatif : Variant (Array).

Remarques

La fonction CallByName permet d'ebtenir ou de définir une
proprigté, ou dinvequer une methede lors de I'exécution & l'aide
d'un nom de chaine.

Dans I'exemple suivant, la premiére line utilise CallByName
pour définir la propriété MousePointer d'une zone de texte, la
deuxieme ligne obtient |s valeur de la propriété MousePointer et
Ia troisizme inveque la méthade Move pour déplacer la zone de
texte :

CallByName Textl, "MousePointer", vbLet, vbCrossh
Result = CallByName (Textl, vbGet
CallByName Textl, "Move", vbMethod, 100,

"MousePointer”,
100
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Fic. 2.10 — Le menu des options d’information du VBE

Options ﬁ ]

Editeur l Format de I'éditeur] Général ] Ancrage ]

r

Paramétres du code

|v Yérification automatigue de la syntaxe! ¥ Refrait automatique

[ Dédaration des variables obligatoire
T d Largeurdela |4
v Complément automatique des instructions  zpylation :
[v Info express automatique
[¥ Info-bulles automatiques

Paramétres de la fenétre

[v Edition de texte par glisser-déplacer

v Affichage du module complet par défaut
[v Séparation des procédures

QK | Annuler Aide

2.4 Propriétés et méthodes

Les propriétés d’un objet font références a ses différentes caractéristiques.
Par exemple pour une cellule : sa couleur, sa hauteur, sa largeur, sa police,
etc.

On peut :
— modifier les propriétés d’un objet en utilisant une syntaxe de la forme

Expression.Propriété=Valeur

Par exemple si 'on veut que la valeur de la cellule A1 soit 150, on
utilisera 'instruction suivante

Cells(1,1).Value=150
ou de maniére équivalente :
Range(“A1”).Value=150

— interroger un objet pour récupérer sa propriété, par exemple sa valeur ;
ainsi on pourra stocker la valeur de la valeur de la cellule A1 dans une
variable Contenu A1 en tapant l'instruction suivante

Contenu_ A1=Range(“A1”).Value
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Les méthodes d'un objet sont les actions que ’on peut entreprendre sur
un objet, par exemple le copier, le couper, le déplacer, le sélectionner, etc.
De maniére générale I'instruction est alors de la forme :

Expression.Méthode

Ainsi, si 'on veut copier le contenu la cellule A1, on écrira par exemple :
Range(“A1”).Copy

Ou si 'on veut la transférer son contenu a la cellule A2 on pourra écrire :

Range(“A1”).Cut Destination :=Range(“A2")

Si 'on veut effacer le contenu d’une cellule ou d’une place on peut utiliser
I’instruction ClearContents :

Range(“A1”).ClearContents

On peut aussi ajouter des éléments a la collection des feuilles (Worksheets)
ou & celle des classeurs ouverts (Workbooks), les fermer, les sauver a 'aide
des méthodes Add, Close, Save par des instructions du type :

Worksheets.Add

Workbooks.Add
Workbooks.Close

Workbooks.Save

On peut aussi bouger la position d’une feuille & 'intérieur du classeur, no-
tamment apres une autre feuille, soit en indiquant les indices des feuilles, soit
leur noms par des instructions du type :

Worksheets(1).Move After :=Worksheets(3)

Worksheets( “feuillel”).Move After :=Worksheets(“feuille3”)



Chapitre 3

Premiers pas

3.1 L’enregistreur de macros

Excel comprend un enregistreur de macros susceptible d’enregistrer la
plupart des actions que 1’'on exécute sous Excel et donc de générer des pro-
grammes. Pour déclencher 'enregistreur de macros, on exécute la séquence
suivante dans le menu Excel :

Qutils — Macro — Nouvelle Macro

La fenétre de 'enregistreur (figure 3.1) permet de choisir le nom de la macro,
le fichier dans lequel elle va résider (le fichier courant, un autre classeur ou
un classeur caché appelé classeur des macros personnelles). Enfin, la fenétre
permet de décrire la procédure enregistrée.

Cette action crée si nécessaire un module ot une procédure de type Sub est
enregistrée. Dans I'interface Excel, vient se placer un bouton d’enregistrement
de la macro sur lequel on doit cliquer pour arréter le processus.

L’enregistreur de macros permet donc aux novices de VBA de disposer
de procédures qu’il peuvent réutiliser plus tard, dans le fichier voire dans un
autre fichier. En effet, il est possible d’enregister la macro dans le classeur
caché dit de macros personnelles (cf figure 3.1). Ce fichier est disponible a
tout instant deés lors qu’Excel est ouvert et ses procédures peuvent donc étre
sollicitées & partir de n’importe quel autre fichier.

A ces multiples avantages de l'enregistreur correspondent des inconvé-
nients notoires souvent mis en avant par les programmeurs. Le code généré
par cet outil est en effet souvent excessif par la taille. En effet, si par exemple,
on change une propriété du format des cellules (par exemple la couleur de la
bordure), 'enregisteur détaille ’ensemble des propriétés de celles-ci y compris
celles qui n’ont pas été affectées.
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Fic. 3.1 — La fenétre de I'enregistreur de macros

Enregistrer une macro @lg

MNom de la macro :

Macro2

Touche de raccourd @ Enregistrer la macro dans :

Ctrl+ I_ Ce dasseur -
Description : Classeur de macros personnelles .«
e e 2 |

oK I Annuler |

Fic. 3.2 — Le bouton d’arrét de 'enregistrement de la macro

Microsoft Excel - Classeurl

Eichier Edition Affichage Insertion Format OQutils Données
Fenétre ? == ]
DR Bleas o @s|moes- 2e>
J pl_.sécur'rté... 32 bl | @ .
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| 7
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Ainsi le code généré pour une modification de la police de caractéres pour
pour qu’elle soit du type Times New Roman, sa taille 12 points, en gras, et
en rouge :

With selection.Font
.Name=’’Roman’’
.Size=12
.Strikethrough=False
.SubScript=False
.Outlinefront=False
.Sahdow=False
.Underline=x1None
.ColorIndex=xlAutomatic

End With

With Selection.Font
.Name=’’Times New Roman’’
.Size=12
.Strikethrough=False
.SubScript=False
.Outlinefront=False
.Shadow=False
.Underline=x1None
.ColorIndex=x1Automatic

End With

Selection.Font.Bold=True

Selection.Font.ColorIndex=3

Ceci répliqué sur des dizaines d’actions entraine naturellement une ex-
plosion du nombre de lignes de code. Aussi est-il souvent conseillé si I'on
veut utiliser I'enregistreur de nettoyer le code des lignes inutiles avant de
Ienregistrer définitivement. Ainsi dans notre exemple, le code se simplifie
drastiquement :

With selection.Font
.Name=’’Times New Roman’’
.Size=12
.Bold=True
.ColorIndex=3

End With

Remarque 3 Dans le code ci-dessus, pour éviter de réécrire 4 fois selec-
tion.Font, on utilise la construction with. Avec celle-ci, on spécifie d’abord
lobjet ou la propriété que l'on veut manipuler répétitivement (ici selection.font),
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puis aux lignes suivantes on précise les propriétés ou actions (aprésl’opérateur
. ). La fin de la construction est signalée par End With . Cette construction
est trés souvent utile notamment dans la mise en forme des feuilles Fxcel.

Cependant méme pour les développeurs, 'enregistreur de macros est utile,
notamment comme systéme d’aide. Certains objets (comme par exemple les
graphiques) sont en effet trés complexes par leurs options. Plutot que s’as-
treindre a connaitre tous ces éléments, il est souvent plus facile de mettre en
place manuellement un objet en déclenchant I’enregisteur, puis de retrouver
I’ensemble des propriétés de 'objet recherché (le graphique en l'occurence),
de copier le code obtenue en en faisant une correction.

3.2 Types de variables et procédures

VBA pour Excel utilise non seulement les ressources d’Excel (en maniant
les cellules notamment) mais peut également, comme la plupart des logiciels,
manier des variables qui lui sont propres pour effectuer des opérations sur
celles-ci.

3.2.1 Les principaux types de variables

Outre les types usuels (chaines de caractére, entiers naturels, réels, etc.),
VBA utilise aussi un type de variables extrémement souple : les variables de
type variant. Naturellement la contrepartie d’une plus grande souplesse de la
variable est ’espace qu’elle occupe dans la mémoire de ’ordinateur. Déclarer
une variable permet de définir les actions et opérations qu’elle est susceptible
de subir : impossible par exemple d’effectuer des opérations algébriques (ad-
dition, multiplication, etc.) sur des variables déclarées comme des chaines de
caractéres. Déclarer une variable permet aussi d’éviter les doublons.

Les principaux types de variables utilisées sont donc les suivants :

— String - chaines de caractéres ;

— Integer - entiers relatifs compris entre —32 768 et 32 767 ; une variable

de type Integer occupe 2 octets de mémoire ;

— Long - entiers relatifs compris entre —2 147 483 648 et 2 147 483 647 ;

en contrepartie, elle occupe 4 octets de mémoire ;
— Boolean - variables de type booleenne, prenant comme valeurs soit
True, soit False;

— Double - variables réelles & virgule flottante & double précision dont les
valeurs peuvent aller de 1, 79769313486231F308 et —4, 9406564584124 7F —
324 pour les nombres négatifs et entre 4,94065645841247F — 324 et
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1,79769313486231 £308 pour les positifs; en mémoire une variable de
type Double occupe 8 octets de mémoire ;

— Variant - Variant est un type de données spécial pouvant contenir des
données de toutes sortes; sa contrepartie est d’étre la variable la plus
coliteuse en mémoire.

Sous VBA, la déclaration du type des variables n’est pas obligatoire : en
I’absence de toute déclaration, la variable est réputée en effet de type variant
(et dans ce cas tout se passe comme si 'ordinateur détectait si la variable est
numérique, booléenne, ou autres). Evidemment ceci est coiteux en mémoire.
Néanmoins, 1’explosion de la puissance des ordinateurs a considérablement
réduit cet inconvénient. Aujourd’hui I'intérét de déclarer une variable réside
essentiellement dans le fait qu’elle permet d’éviter des erreurs.

Pour déclarer les variables, la commande la plus communément utilisée
est Dim (pour dimension). Pour que la variable = soit déclarée comme un
entier relatif, on écrira ainsi :

Dim x As Integer

Si 'on a plusieurs variables du méme type a déclarer, par exemple x et y, on
peut naturellement soit les lister les unes derriéres les autres (avec un saut
de ligne) :

Dim x As Integer
Dim y As Integer

Evidemment la tentation est alors de racourcir la déclaration. Par exemple
en tapant :
Dim x, y As Integer

Mais dans cette écriture, seule y sera déclarée comme un Integer, x sera consi-
dérée comme non déclarée et donc assimilée a une variable de type variant.
La seule déclaration en ligne correcte suppose 1'utilisation de la déclaration
As pour chacune des variables :

Dim x As Integer, y As Integer

3.2.2 Les procédures

Les procédures principales utilisées sous Excel sont de deux types :
— les procédures de type Sub
— les procédures de type Function.
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Chaque procédure est construite de la méme maniére avec une déclaration
du type, du nom (et des arguments possibles), et une fin marquée par la
présence des déclarations End Sub ou End Function. Ainsi la procédure Sub
aura la structure suivante :

Sub nom(argument 1 As type de variable, ...)
< déclaration des variables avec Dim >

< lignes d'instruction >
End Sub

La déclaration d’arguments est facultative. Ainsi dans la procédure ci-dessous,
aucune variable n’est déclarée. La procédure se contente de prendre la valeur
(supposée numérique) des cellules A1 et A2, de les multiplier et de reporter
le résultat dans la cellule B1 :

Sub procMult()

Dim x As Double, y As Double, z As Double
x=Range (’’A1’’) .Value

y=Range(’’A2’’) .Value

Z=X*Y

Range(’’B1’’) .Value=z

End Sub

On remarque dans cette procédure simple, la déclaration séquentielle des
variables z, y, z, puis l'affectation & x et y de la valeur des deux cellules
A1l et A2. z est bien obtenue par le produit (symbole *) des deux variables.
Enfin, on affecte a la cellule B1 la valeur de z. Naturellement, cette program-
mation n’est ni trés rapide, ni trés économe en mémoire. On aurait pu tres
directement écrire :

Sub procMult ()
Range(’’B1’’) .Value=Range(’’A1’’) .Value*Range(’’B1’’) .Value
End Sub

Les procédures de type Function sont trés similaires aux procédures Sub
dans leurs constructions. Elles n’en different que par le fait qu’elles sont
supposés retournés directement un résultat (comme une fonction mathéma-
tique). En conséquence, le résultat de la fonction elle-méme peut avoir un
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type et la derniére ligne est ’affectation au nom de la fonction d’un résultat :

Function nom(argument 1 As type de variable, ...) As type de variable

déclaration des variables avec Dim >

TANAN

lignes d'instruction >
nom = < résultat >

End Functiion

Ainsi la fonction fnMult combinant deux réels z et y pour en faire le produit
s’écrira par exemple :

Function fnMult(x As Double, y As Double) As Double
Dim z As Double
Z=X*y

fnMult=z
End Function

La fonction fnMult utilise une variable intermédiaire (de type Double)
pour enregistrer le résultat de la multiplication des deux variables. Le résultat
est déclaré de type Double comme le montre la premiére ligne. Evidemment,
comme pour la procédure plus haut, il est possible de faire I’économie des
variables intermédiaires en écrivant directement :

Function fnMult(x As Double, y As Double) As Double

fnMult=xx*y
End Function

3.2.3 Les variables objet

A coté des variables précédentes, les objets du modéle Excel (notamment
les classeurs, les feuilles de travail et les graphiques, les plages de cellules)
peuvent étre déclarés comme des variables. La déclaration se fait aussi avec
Dim. Ainsi, si 'on écrit :

Dim ws As Worksheet

La variable ws sera interprété comme étant un objet worksheet. Si I'on
veut que ws renvoie a une feuille particuliére (par exemple une feuille dont le
nom est “calcul”) alors on pourra réaliser cette affectation par la commande
suivante :
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Set ws=Worksheets(‘‘calcul’’)

La méme procédure (avec Dim puis Set) est également utilisable pour
les plages (range), les graphiques (chart), les classeurs (workbook). Ceci est
notamment trés utile lorsque I’on manie des feuilles appartenant a des fichiers
différents en allégeant considérablement 1’écriture.

3.2.4 Les constantes et les constantes pré-définies

Au cours de 'exécution d’un programme, la valeur d’une variable peut
étre redéfinie. Si ’on veut maintenir constante la valeur d’un parameétre, il est
alors souhaitable de la définir comme une constante. Elle se déclare a 'aide
de la déclaration Const. Ainsi par exemple si le taux sans risque du marché
est supposé avoir une valeur constante égale a 2%, on pourra au début du
programme écrire par exemple :

Cst riskFree=0.02

Dans 'exécution du programme il sera alors impossible d’exécuter une
nouvelle affectation de valeur & la variable riskFree.

1l existe aussi des constantes pré-définies. Selon qu’elles sont des constantes
d’Excel, de VBA ou d’Office, elles comportent le préfixe zl, vb ou mso. Ainsi,
sous VBA, les couleurs sont définies par les constantes vbRed, vbGreen, vb-
Grey, etc. . Sous Excel, les directions des déplacements verticaux vers le haut
ou vers le bas sont définies par les constantes z/Up et zlDown, tandis que les
directions horizontales vers la gauche et vers la droite sont définies par les
constantes xlToLeft et xlToRight.

3.3 Outils d’interaction

Dans I'exécution d’un programme, il est parfois nécessaire que 'utilisateur
fixe la valeur de certains parameétres. Pour réaliser cette interaction entre
lordinateur et l'utilisateur, Visual Basic sous Excel met & la disposition
plusieurs outils d’interaction dont les deux plus simples sont :

— la MsgBox ;

— I'InputBox.

3.3.1 La MsgBox

MsgBox est une boite de dialogue qui permet en réponse a une question
d’apporter différentes réponses codées (oui, non, etc.). Les arguments sous
VBA de la commande MsgBox sont notamment :
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— le message lui-méme (seul argument obligatoire) ;
— les boutons a afficher ;
— le titre de la boite de dialogue;

La disposition pour ces trois éléments est :

MsgBox(message,[boutons],[titre],[autresvariables|)

ou les variables entre crochets sont optionnelles. Le message est une variable
de type string (chaine de caractéres) qui peut simplement étre une question
entre guillemets.

Les boutons sont codifiés et peuvent notamment prendre les valeurs sui-
vantes :!

— vbYesOnly (la boite de dialogue comprend un seul bouton);

— vbYesNo (la boite de dialogue comprend deux boutons oui et non);

— vbYesNoCancel (la boite de dialogue comprend trois boutons oui, non
et annulation).

Le titre est une variable de type string a préciser.

Les différentes apparences de la boite de dialogue selon les arguments de
MsgBox sont :

— MsgBox(“message”)

Microsoft Excel Fg|

Message

bAIINA4

— MsgBox(“message”, “sélection”)

Sélection E|

Message

1Se référer a 'aide de VBA pour avoir plus d’information sur MsgBox.
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— MsgBox(“message” ,vbYesNo, “sélection”)

Sélection

Message

Lorsque les boutons comportent un choix, i.e. par exemple pour vbYesNo
ou vbYesNoCancel, il est nécessaire de stocker la réponse dans un objet (soit
une variable de type string, soit de type variant). La valeur stockée sera alors
soit vbYes, soit vbNo, soit vbCancel et on peut alors utiliser cette valeur pour
construire une boucle de controle conditionnellement & cette valeur dans le
programme.

3.3.2 L’InputBox

MsgBox permet seulement des réponses codées binaires (oui/non) ou ter-
naires (oui/non/annulation). Parfois il est nécessaire de renvoyer une réponse
qui soit un nombre ou un mot. Pour donner ces réponses, on peut utiliser
lautre boite de dialogue qu’est 'inputBox (voir I’aide de VBA).

Un exemple utilisant I'InputBox est celui représenté sur la figure ci-
dessous :

nom de la feuille
Entrez le nom de la Feuille que vous voulez activer

Annuler

i




3.4. FONCTIONS EXCEL DANS VBA 29

L’input comporte un titre (” nom de la feuille ”), un contenu (” Entrez

le nom de la feuille et que vous voulez activer ”), une zone ou 'on peut
taper la réponse souhaitée, enfin deux boutons pour terminer 1'utilisation
de I'inputBox (avec les deux boutons OK, annuler). Méme si d’autres ar-
guments peuvent étre définis, ceux cités peuvent suffire pour la plupart des
applications. Pour obtenir I'inputBox de la feuille, on a tapé :

g=InputBox(’’ Entrez le nom de la feuille que vous voulez
activer ’’, ’’ nom de la feuille ’’)

q est la variable dans laquelle on va stocker la réponse. Elle peut étre soit
une variable de type variant, soit selon la nature de la réponse une variable
de type string (pour les chaines de caractére), de type integer, double pour
les nombres, etc.

3.4 Fonctions Excel dans VBA

VBA comporte des fonctions financiéres et mathématiques, etc dont on
peut trouver la liste dans I'explorateur d’objets, a l'intérieur de la librairie
VBA.

Néanmoins comme le montre la figure 3.3 pour les fonctions mathéma-
tiques, le nombre de fonctions peut étre trés modeste. Ceci est évidem-
ment la conséquence du fait que 'on a déja a notre disposition ’ensemble
des fonctions mathématiques, statistiques, financiéres, etc. d’Excel. Pour
faire appel a ces fonctions sous VBA, il convient soit de taper Applica-
tion. WorksheetFunction ou plus simplement WorksheetFunction en appli-
quant ceci soit a un nombre, soit & une variable, soit & une plage. Ainsi pour
calculer la racine carrée de 25, on pourra si 'on utilise la fonction Racine
(Sqrt en anglais) d’Excel soit taper directement :

WorksheetFunction.Sqrt(25)

soit si 25 est par exemple la valeur de la cellule B4 :
WorksheetFunction.Sqrt (Range(¢‘B4’’))

ou encore :
WorksheetFunction.Sqrt(Cells(4,2))

soit si 25 est la valeur affectée & une variable de type Double appelée z :

WorksheetFunction.Sqrt (x)
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Fic. 3.3 — La collection des fonctions mathématiques de VBA dans ’explo-
rateur d’objets
v EIE 2
| ~| #l ¥

Classes Membres de ‘Math®
« FileSystem - |- Abs

«2 Financial =% Atn

=F FormShowConstant  |=® Cos

&1 Global =% Exp

«& Information =% Log

#2 Interaction =% Randomize

2 KeyCodeConstants |E| |=® Rnd
A ETN  [=® Round
w Strings & Sgn
2 SystemColorConsta  |=® Sin
= VbAppWinStyle =@ Sqr
=F VbCalendar =& Tan
=F VbCallType

= VbCompareMethod _

Module Math
Membre de VBA

Variables locales x|

3.5 Quelques astuces

3.5.1 Mise en forme du projet VBA

Les programmes réalisés en VBA, dans le cadre de projets, ne sont pas
nécessairement, courts. La figure 3.4 donne ainsi un apercu sur les fenétres
du VBE d’un projet visant a récupérer les informations relatives aux mutual
funds américains sous Yahoo! Finance.

Comme on peut le voir dans la fenétre de ’explorateur de projet (en haut
a gauche VBA project), le classeur mutualFundsPerf.zls comporte 7 feuilles
de travail dont les noms sont requete, intro, etc.. Le répertoire des modules
comporte lui-méme 8 répertoires : contenu, fnProcDivers, etc. . Lorsque le
projet devient suffisamment important il est alors conseillé tout d’abord de
multiplier les commentaires au sein de chaque procédure, comme le montre
la figure 3.5, pour rappeler la version du programme et rendre aussi lisible
que possible les différentes étapes du programme.

Ensuite il est souvent souhaitable d’expliciter les différentes parties de
chaque programme, voire de séparer le programme en plusieurs procédures.
Enfin, si le projet comporte de multiples procédures, il est conseillé de les
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Fic. 3.4 — Un exemple de projet comportant plusieurs modules et plusieurs
procédures.

VBAProject ﬂ IlGénéraI) vl (Déclara

| | LRSSttt s ittt it ittt ittt ittt isl

=5 Microsoft Excel Objets - '#* procédures et fonctions utilisée= dans ce fichier *
R R R R RRRRRRRRRRRRRRRAAAAAAAAAAAARAARARAARAAAAAAAAAAAAAR

'macros créées par Philippe Bernard, Master Ingénierie Economigue
'derniére modification : 22 juillet 2007

VBAProject {(mutualFundsPerf.xls)
25 Microsoft Excel Objets
) "L'ordre de la présentation est celui de 1'exécution des procédur

Feuil15 (intra)
Feuil2 (predsions)
Fewil3 (erreurs) 'procHMFStyles : procédure principale organisant le téléchargement
Fewil4 (mutual funds) en balavant les différents styles & partir des données de
Fewil5 (inputs) et en utilisant séquentiellement la procédure procInfoMFS
Feuils (telechargements) — disponible dans le module main

Fewil7 (styles)

m

@ ThisWorkbook '‘procInfoMFStyle : procédure principale organisant le téléchargem
5§ Modules dont la liste des mutual funds ezt stockée sur la feuille
¢5§ contenu — dans le répertoire main _

48} fMProcDivers — utiliszée dan=z la procédure principale procMFStyles

422 holding

ﬁﬁi main 'fnRequeteDiff : fonction relangant la procédure de reguéte tant
&i performance - dans le module reguete _

w8 profie - utilisée dans la procédure procInfoMFStyle

«5@ requete L4

¢5§ risque - 'fnRequete : fonction exécutant une requete sur le web et retourn

- dana mndule remets
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F1G. 3.5 — Un exemple de commentaires au sein d’un programme.

Sub procMEStyles()

'macro créée par Philippe Bernard, Master Ingénierie Economique et Financiére, Universi
2 juillet 2007

'derniére modification : 22

'procédure principale organisant le téléchargement des donndes sur les mutual funds en
& partir des données de la feuille "mutuzl funds" de ce fichier et en uwtilisant séguent

'déclaration des variables

Dim wbS As Workbook, wbC A3 Workbook

Dim ws5 Az Worksheet, wsl Az Worksheet, wsM As Worksheet, wsL As Worksheet
Dim rg As Range

Dim style As String, message Az String, fewil As String, fich &s String
Dim i As Integer, LL As Integer, n As Integer, k As Integer

'mise en gards sur la nécessité d'avoir mise & jour au préalable la feuille "styles®
message = "Avant de lancer cette procédurs, vous devez mettre & jour la liste des style
message = MsagBox (message, vbYesNo)

'arrét du programme si lz mise & jour n'a pas été faite
If message = vbNo Then Exit Sub

R I R R I e R I R R T R T e e R I R e e R e e T

* I. Définition des fichiers, des feuilles, initialisation *

lister dans un module (appelé par exemple contenu) en y précisant 1'objet
de chaque procédure et sa place dans la hiérarchie du programme, comme le
montre la figure 3.6.

3.5.2 L’exécution du programme

La vitesse d’exécution n’est pas un des points forts de VBA pour Excel
comparé a d’autres logiciels que l'on peut utilisé en finance (par exemple
Matlab, Gauss). Encore une fois, l'intérét de ce logiciel vient de la facilité de
son langage et surtout de I'utilisation quasi-universelle du tableur Ezcel.

Pour gérer la lenteur d’exécution de VBA, au surplus, il est possible d’aug-
menter substantiellement celle-ci en empéchant 1'incessant rafraichissement
de I’écran d’Excel par la commande :

Application.ScreenUpdating=False
a laquelle correspondra & la fin du programme la commande inverse :
Application.ScreenUpdating=True

Comme ce gel de I'image peut enlever a I'utilisateur des repéres au cours
de I'exécution, il convient parfois de susbstituer a I'image des messages ap-
paraissant sur la barre de statut d’Excel en utilisant des syntaxes du genre :
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RS SRR LR R R R R Rt Rt R R i Rttt sttt s i ittt it sl

'#* procédures et fonctions utilisées dans ce fichier *

RS SRR LR R R R R Rt Rt R R i Rttt sttt s i ittt it sl

'macros créées par Philippe Bernard, Master Ingénierie Economigue et Financiére,
'derniére modification : 22 juillet 2007

'L'ordre de la présentation est celui de l'exécution des procédures et des fonecti

'procMFS5tyles : procédure principale organisant le téléchargement des données sur
en balavant les différents styles & partir des données de la feuills "mut
et en utilisant séquentiellement la procédure procInfoMFStyle ()

— disponible dans le module main

'procInfoMFStyle : procédure principale organisant le téléchargement des données
dont la liste des mutual funds est stockée sur la feuille input _
- dans le répertoire main _
- utilisée dans la procédure principale procMFStyles

'fnRequeteDiff : fonction relangant la procédure de requéte tant gqu'elle échoue Jj
— dans le module reguete

- utilisée dans la procédure procInfoMFStyle

'fnRequete : fonction exécutant une reguete sur le web et retournant vrai ou faux
- dans module reguete _
— utilisée dans la fonction fnRegqueteDiff

'fnDateYahoo : fonction calculant en fonction de la date d'aujourd'hui la date &
sur Yahoo! Finance ont &té calculées (fin de mois)
- dans le module fnProcDivers

— utilizée dans le module procInfoMFStyle

'fnDate¥ : fonction récupérant une date dans une chaine de caractére sur la page
- dans le module fnProcDivers

O T . F N —— i T .

Fic. 3.6 — Un exemple de module détaillant les fonctions et procédures d’un
projet
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F1G. 3.7 — Une fenétre d’erreur

Microsoft Visual Basic

Erreur d'exécution '9';

L'indice n'appartient pas a la sélection.

Aide

Application.StatusBar=‘‘début de la premiére partie
du programme’’

Il est nécessaire & la fin de 'exécution de rendre la main & 'ordinateur
sur la barre d’état en écrivant a la fin du programme :

Application.StatusBar=False

Enfin, pour gérer la possible absence de la barre d’état a I’écran, il peut
étre utile de la faire apparaitre en codant au début du programme :

Application.DisplayStatusBar=True

3.5.3 Debuggage

Sauf miracle, la rédaction de chaque programme comportera des erreurs
qui provoqueront des erreurs lors des premiéres exécutions, et ’affichage
d’agacantes fenétres comme celle de la figure 3.7. Comme on peut le voir
sur cet exemple, elle offre la possibilité d’un debugage. L’activation de cette
option conduira I'ordinateur & faire pointer une fleche jaune sur la ligne com-
portant lerreur (figure 3.8). Si 'on pointe sur les éléments de cette ligne,
la bulle information donnera alors soit la valeur des éléments, soit I'erreur a
l'origine du bug. Ainsi dans ’exemple, la variable y est un vecteur colonne
comportant 5 composantes alors que la boucle For... Next itére sur 6 compo-
santes. Aussi pour i = 6, il est impossible d’affecter sin(22 % i/56) au vecteur
y. D’ou le message : <L’indice n’appartient a la sélection>, qui était égale-
ment le message de la fenétre d’erreur initiale (mais sans avoir I'information
qu’elle s’appliquait a la variable y.
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F1c. 3.8 — Un exemple d’information lors de la procédure de debuggage
| Dim z As Double
dsPerf.xls) | Dim i As Integer

For i = 1 To 5

EA

x(i) = i ~ 2
=l Next i
g) | For i = 1 To &
2l | v(i) = 5in(22 * i / 56)
ients) |}r(i] = <L'indice n'appartient pas a la sélection.>|

z = WorksheetFunction.MMult (WorksheetFunct

End Suk

Pour accélérer la détection des bugs, il est cependant conseillé avant tout
lancement du programme de procéder & un debugage. Le menu de debugage
(figure 3.9) offre la possibilité entre plusieurs options.

Le debugage pas a pas détaillé permet d’itérer le programme ligne par
ligne. En utilisant le racourci de la touche F'8, on passe ainsi de ligne en ligne,
en vérifiant que le code s’exécute correctement ou non. Si le programme est
trop long, ou s’il comporte des boucles longues, il convient alors d’introduire
des points d’arrét qui permettront I’exécution normale jusqu’au point d’arrét.
Ainsi sur la figure 3.10, en cliquant sur le bord de la fenétre de code au niveau
du début de la seconde boucle, on a introduit un point d’arrét (en rouge).
Si l'on déclenche normalement le programme il s’exécutera (sauf présence
d’erreurs) jusqu’a ce point puis s’arrétera on pourra alors soit le relancer
normalement, soit en cliquant la touche F§ passer en debugage au pas par
pas détaillé.
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bdulel (Code)]
| Format | Débogage Exécution QOutils Compléments Fepétre 2

» 11 Compier VBAProject

X &= pas 3 pas détails F8

+= Exécuter jusqu'au curseur Ctrl+F8

Ajouter un espion...

" Espion express... Maj+F9

<M Basculer le point d'arrét Fo
Effacer tous les points d'arrét  Ctri+-Maj+F9

m

For i = 1 To &
¥{i) = Bin(22 * i / 56)

Fi1G. 3.9 — Le menu de debugage du VBE

Fi1c. 3.10 — Un exemple de point d’arrét
5 Sub procMult ()

Dim =(5) As Double

Dim y(5) As Double

Dim z A= Double

dsPerf.xls) Dim i As Integer

For i = 1 To 5

x(i) =i ~ 2

=l Next 1
9 e

| y({i) = Sin(22 * i / 56)
ents) Next i

z = WorksheetFunction.MMult (WorksheetFunction.Tran:

End 5ub




